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Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence logico-mathématique)


Associer des mots et définitions mathématiques sous forme d’un casse-tête.


Résoudre des énigmes mathématiques.


Écouter la chronique boursière au 690 AM et faire un graphique représentant l’évolution d’une action durant une étape (décimaux).


Test du Romain : on donne 10 questions sur les chaînes d’opérations; l’enseignant donne la bonne réponse; les élèves doivent déduire les règles de priorité des opérations (cartable).


Activité «Les carreaux numérotés» pour les égalités dans les naturels et les entiers (cartable).


Construire un diagramme circulaire des IM des élèves de la classe.


Activité :«combat de chaînes d’opérations» ( cartable).


Activité «Fractio-bingo» (cartable).








Concepteurs : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence linguistique)


Faire composer des problèmes par les élèves


Faire composer des calembours, des jeux de mots, des mots croisés, des mots mystères utilisant des définitions ou des termes utilisés en mathématiques


Composer un poème sur un sujet mathématique


Analyser la structure linguistique d’un problème pour le résoudre plus facilement


Créer un interview télé dans lequel les participants doivent résoudre un problème mathématique


Mettre en place une boîte à questions sur des difficultés mathématiques. 


Après un exposé magistral, un responsable par rangée vérifie si les notes de cours des camarades de sa rangée sont complètes 





Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence musicale)


Composer un rap ou une chanson sur des concepts ou des processus  difficiles ou importants en mathématique.





Frapper des mains aux 2, 3, 4, 6 , 8, 12 temps pendant que l’enseignant compte jusqu’à 48 par exemple pour faire comprendre le PGCD ou le PPCM.





Utiliser une musique de fond dans la classe pendant certaines périodes de travail individuel, de révision ou d’examen.





Encourager les élèves à faire des présentations de résolution de situations-problèmes par un support multi-média (Power Point)en y intégrant de la musique.








Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence kinesthésique)


Les élèves se tiennent par la main et en se déplaçant sur une ligne, ils réalisent que pour un même angle de rotation, la distance parcourue est plus grande à l’extérieur.


Combat de chaînes d’opérations.


Les activités du  scénario3 du manuel  de mathématique Scénarios 1 font appel à l’intelligence kinesthésique


Utiliser des cubes de deux couleurs (rouges négatifs et verts  positifs dans un sac Ziplock : enlever du négatif, ajouter du négatif… pour illustrer l’addition et la soustraction des entiers.


Faire estimer une mesure par le toucher.


Activité «Viser bien la cible» (voir cartable).


Activité «Les petits pas» (voir cartable».


Construction graduelle par les élèves d’un jeu de société couvrant les notions étudiées au cours de chacune des étapes de l’année (questions et réponses).  En fin d’année, les élèves y jouent en guise d’activité de révision.








Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence interpersonnelle)


Résoudre un problème en équipe.


Résoudre un problème étape par étape (chaque élève résout une étape et passe le problème à un autre.


Faire trouver aux élèves des énigmes mathématiques pour faire résoudre par la classe.


Jouer à la chaise du mathématicien (dans le cartable).


Activité «Fais-moi un dessin» (voir cartable).


Faire construire ou jouer à des jeux de type jeux de société pour réviser des notions.


Avoir recours à la co-évaluation à la suite d’un travail en équipe.


Une boîte à trucs collective pou recueillir les bonnes idées de chacun et dans laquelle tous peuvent venir piger en cas de besoin.


Faire une évaluation formative et les élèves comparent leurs réponses.








Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence spatiale)


Faire estimer une mesure à vue de nez…


Fabriquer du matériel de manipulation.


Concevoir un poster sur le périmètre et l’aire d’un quadrilatère.


Faire trouver des éléments mathématiques dans des images.


L’élève construit un document Power Point sur les tables de multiplication en se laissant un délai pour répondre.


Conception d’œuvres artistiques à partir de formes géométriques.


Fais-moi un dessin (comme exercice de révision de concepts ou de processus) : les élèves dessinateurs doivent faire deviner 10 mots en 10 minutes aux élèves de la classe.


Les élèves se servent d’une carte d’organisation d’idées pour prendre leurs notes ou pour réviser leurs notions.


Un élève qui a de la difficulté à se représenter un problème complexe peut d’abord faire un dessin ou se faire une carte d’organisation d’idées pour illustrer sa compréhension du sujet puis commencer à résoudre son problème.


Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence naturaliste)


Trouver des formes mathématiques dans notre environnement.


À partir d’images, les élèves retrouvent des formes mathématiques.


Faire des problèmes traitant de la nature.








Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Niveau : 1er cycle du secondaire (mathématique, intelligence intrapersonnelle)


Écrire à la fin d’une notion les éléments bien compris et ceux non compris


L’élève identifie un problème qu’il a de la difficulté à comprendre; on lui demande d’en écrire un semblable dans ses mots.


Demander aux élèves d’écrire au début de l’étude d’une nouvelle notion les mots ou définition qui leur viennent en tête par rapport au thème mathématique; à la fin de l’étude de la même notion, demander aux élèves de refaire le même exercice (les élèves prennent conscience des nouvelles connaissances qu’ils ont acquises).


Faire compléter un tableau :


Ce que je sais du sujet (avant l’apprentissage)


Ce que je veux savoir (avant l’apprentissage)


Ce que j’ai appris (après l’apprentissage)


Les questions qui me restent (après l’apprentissage)





Concepteur(s) : GRIM 2002-2003








Trucs et astuces en mathématique basés sur la théorie des intelligences multiples
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